„Марамица“

Ученике поделити у две групе, које стоје у врстама, једна према другој. Сваки ученик има свој број паралелно са учеником из друге екипе. На средини простора између екипа налази се марамица, чуњ или било који други предмет. На позив неког броја, потрче прозвани ученици  са циљем да што пре стигну до предмета. Ко најпре стигне, узима предмет и брзо се враћа на своје место. Ученик који није успео трчи за њим покушавајући да га ухвати или додирне. Ако успе, доводи „заробљеника“ у своју екипу, а ако не успе, сам постаје „заробљеник“.     
